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Inleiding

Roger Lahaye - Sogeti

i.s.m. ProRail

− Aanleg spoorwegnet,

− Onderhoud, beheer en veiligheid

− 3300 medewerkers
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− 3300 medewerkers

− 24/7

− Per dag

◦ 1.2 M reizigers  en 100.000 ton goederen

◦ Met 6000 treinen over 6830 km spoor



Navigatie op het spoor

• Kan een informatiesysteem het rijgedrag 
positief veranderen? 
− Communicatie tussen regie en gebruiker

− Energiezuiniger rijden (door minder te remmen)

− Comfort

− Punctualiteit

4

− Punctualiteit



Navigatie op het spoor

• Waar ben ik ? 

• Waar ga ik heen ?
− Wat mag ? (actualiteit van het spoor/seinen/wissels)

− Wat is het plan? (treindienstregeling en aanpassingen)

• Wat is mijn relatie tot andere treinen? 
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• Wat is mijn relatie tot andere treinen? 

baanvak baanvak baanvak baanvak wissel baanvak

baanvakbaanvakbaanvak
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Systeemoverzicht
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13 regio’s

Systeemoverzicht

plan

actualiteit

OOGST Diensten

client
applicatie
Routelint

Services
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eindgebruikersLandelijk domein

13 regio’s

Spoorgegevens

OOGST Diensten
(server + faciliteiten) andere 

client
applicatie



OPO

OPO

Systeemoverzicht

OOGST-

Routelint Service
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Systeemoverzicht– Wat is een routelint? 

•Complexe UI bestaande uit
− Waar ben ik ? (Blauwe regel)

− Wat is de status van de 
baanvakken (kleurcodering)

− Vertragingsinformatie (3de kolom)
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− Met welke treinen heb ik een
relatie? 

− En welke relatie (type)?
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OPO

OPO

OOGST Diensten server

OOGST-

Routelint Service
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OPO

OPO

OPO

OPO

OPO

OPO

OPO

OPO
OPO

OPO

OPO

OOGST-
Diensten

ALLES WAS NIEUW !!!



OOGST Diensten
WebLogicJVMJVM

OD – Systeemoverzicht - Applicaties

RoutelintTreinroutes Portaal

Sporen 
en 

Seinen
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XMPP-server
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OPO Distributed cache



OOGST Diensten
BEA WebLogicJVMJVM

OD – Systeemoverzicht - XMPP

RoutelintTreinroutes portaal

Sporen 
en 

Seinen
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XMPP-server
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OOGST Diensten
BEA WebLogicJVMJVM

OOGST Diensten – cache

RoutelintTreinroutes Portaal

Sporen 
en 

Seinen
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XMPP-server

OPO

OPO

OPO

OPO
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OOGST Diensten - Kengetallen

• Typische 100 events per seconde

• (Max. 1600 events per seconde)

• Sommige events hebben 100 “jobs”

• Zoeken op 5 miljoen relaties

16

• (gemiddeld 400, max. 1300)

• Eventueel verwerken naar 600 treinen

•Verwerken van 600 uitgaande berichten.

• Landelijk domein geen partionering 
mogelijk.  



OOGST Diensten

JVM JVM

OOGST Diensten - Belangrijkste dataflow

ORROTR

BEA WebLogic

OPL

Sporen
en

Seinen

Jabber 
XMPP-

OPO
OPO

OPO
OPO
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ORR OPL

Distributed cacheOpoMessage
TreinRoute

RouteLint
XMPP-Message

XMPP-
server

OPO
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Leermomenten

•Realtime testing

•Technisch ontwerp

•Toepassingen technologiën
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OOGST Diensten

Realtime-testing - belastingmodel

#gebruikers
Aan-/afmelden

#regio’s
Planburst

Spoorwegennet complexiteit
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aka SUT

Aan-/afmelden
Planburst

volgordelijkheid

datadoorlooptijd

Systeem performance



OOGST Diensten

JVM JVM

Realtime-testing – testomgeving

ORROTR

BEA WebLogic

OPL

Sporen
en

Seinen

HHT mock

OPO
Mock

Recordings

Simulation
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OTR OPL

Cache

HHT mock

Traces

Postprocessing

Recordings



Leermoment – test resultaten
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Leermoment – technisch ontwerp

• Landelijk dataobject

• Interfaces – functioneel realtime controls

• Interfaces – data reduction

• Balans tussen verwerking applicatie / 
datasharing
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datasharing

• Do not distribute !!!

• SW worker embedded data
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Afsluiting

•Regionaal naar landelijke dekking

• ETMET – sneller volgen

•Navigatie met dataverfijning
− Van kilometers naar tientallen meters

− Van minuten naar tientallen seconden

25

− Van minuten naar tientallen seconden

− Of anders plannen? 

•OOGST diensten andere dataviews

•Navigatie op het spoor



Afsluiting

•Q & A 
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Afsluiting – Routelint film
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staat voor resultaat


